REGULAMIN ROZGRYWEK KWIDZYNSKIEJ LIGI MIEJSKIEJ

HALOWEJ PILKI NOZNEJ 2017/2018 O PUCHAR KCSiR
ORGANIZATOR - KCSiR KWIDZYN

I. PRZEPISY GRY:

- turniej rozgrywany bedzie zgodnie z przystosowanymi do rozgrywek KCSiR

przepisami gry w FUTSAL (halowej pitki noznej piecioosobowej),

- wszystkie mecze rozgrywane beda pitka nisko odbijajaca sie (do futsalu),

- w rozgrywkach udzial biora druzyny 5 osobowe tj. bramkarz i 4 zawodnikéw

w polu oraz zawodnicy rezerwowi (zgiloszeni na liscie zgloszeniowej, bez
ograniczonej ilosci zawodnikéw - imiona i nazwiska wypisane komputerowo ),

- gre rozpoczaé¢ moze przynajmniej 3 zawodnikéw razem z bramkarzem,

- druzyna, ktéra rozpoczeta gre w niekompletnym skladzie moze go uzupelnié

w czasie calego spotkania,
- liczba zmian jest nieograniczona, dopuszczalne sa zmiany w czasie gry
"w locie" (najpierw schodzi zawodnik i dopiero moze wejs$é zmiennik),
- zmian mozna dokonywaé¢ tylko w strefie zmian przy linii
srodkowej boiska (po 3 m w kazda strone),
* w przypadku nieregulaminowej zmiany, zawodnik zostanie ukarany zé1ta kartka,
- zmiana bramkarza moze by¢ dokonana tylko wtedy gdy pitka nie jest w grze
(wtedy bramkarz moze zmienié sie z kazdym zawodnikiem),
* zawodnik zmieniajacy bramkarza musi odznaczaé¢ sie kolorem koszulki od
pozostatych zawodnikéw swojej druzyny (zatozy¢ znacznik w innym kolorze),

- rzuty karne wykonywane z punktu karnego - 6 m od bramki,

- rzuty z boku (auty) wykonywane beda noga z linii bocznej- wykonywane z linii

ze stojacej pitki (wybija najblizszy zawodnik znajdujacy sie od pitki)
* czas na wykonanie statych fragmentéw gry bez gwizdka sedziego 4 sek.,

- z autu nie moze byé bezposrednio zdobyty gol,

- pitka wybita uderza w sufit - wznowienie z linii bocznej boiska,

- odleglos$é muru przy rzutach wolnych, roznych i autach - 5 m.,

- kazde wznowienie gry po aucie bramkowym:

* pitka musi byé wyrzucona reka przez bramkarza z dowolnego miejsca

wlasnego pola karnego (nie moze byé wykopywana przez bramkarza),

* pitka jest w grze, gdy wyrzucona bezpos$rednio opusci pole karne,

- jezeli w wyniku wykluczen w ktérymkolwiek zespole pozostanie mniej niz

trzech graczy, mecz zostanie zakonczony (przyznany zostanie walkower),

- mecz trwa 2 X 15 minut z przerwa na zmiane stron boiska,

- zawody prowadzi sedzia giéwny, ktéry podejmuje wszelkie decyzje na boisku

tacznie z czasem gry,

- w czasie gry sedzia stosuje kary:

* z6tta kartka - automatyczne wykluczenie zawodnika z gry na 1 minute

(druga zétta kartka dla jednego zawodnika w czasie meczu - powoduje ukaranie
tego zawodnika kartka czerwona i wykluczenie z meczu),

* czerwona kartka - automatyczne wykluczenie zawodnika z meczu

(druzyna, ktdérej zawodnik zostal ukarany czerwona kartka moze uzupeilnié

sktad druzyny innym zawodnikiem z druzyny po uplywie 2 minut od chwili

zejscia z boiska ukaranego zawodnika (ukarany zawodnik musi udaé¢ sie na trybune
lub do szatni)

. kare 1 min. z61ta kartka) zawodnicy odbywaj tylko i wytacznie przy stoliku
sedziowskim, gdzie czas kary mierzy sedzia stolikowy (czas liczony od
momentu wznowienia gry)

- kartka (z6tta lub czerwona)zostaje ukarany zawodnik na tawce rezerwowych - kare
odbywa jeden z zawodnikéw aktualnie przebywajacych na boisku, danej druzyny

- zawodnik zostaje wykluczony z gry (bez prawa powrotu) gdy

zachowuje sie wybitnie niesportowo, gwattownie i brutalnie, uzywa
obelzywych lub ordynarnych siéw, po raz wtdéry zachowuje sie nie sportowo,

. zawodnik ukarany czerwona kartka musi natychmiast opuscié plac gry
(nie moze réwniez przebywaé na ltawce rezerwowych swojej druzyny),

- zachowanie wybitnie nie sportowe opisane w protokole przez sedziego

moze spowodowaé odsuniecie zawodnika od kilku spotkan (nawet do korca
rozgrywek) , a w szczegélnych przypadkach zakazem uczestnictwa w imprezach
organizowanych przez KCSiR na okreslony czas okres (decyzje o wykluczeniu
podejmuje organizator w porozumieniu z sedziag zawoddw) .

II. ZGLOSZENIA:

Druzyny przed przystapieniem do rozgrywek zobowiazane sa do przediozenia listy
zawodnikéw na formularzu KCSiR (przed przystapieniem do pierwszego meczu)

i wptaty wpisowego do ligi w wys. 100 zi od druzyny + 10 zi za kazdego zgioszonego
zawodnika, gotéwka w biurze KCSiR, Kwidzyn ul. Sportowa 6 do dnia 15.09.2017 r.

III. NAGRODY:
Wszystkie druzyny otrzymaja pamiatkowe puchary. Zawodnicy druzyn 1-3 otrzymaja
dodatkowo drobne upominki.

Najlepsi: zawodnik, strzelec i bramkarz rozgrywek
otrzymaja pamiatkowe statuetki i pamiatkowe koszulki.

IV. SYSTEM ROZGRYWEK:

Rozgrywki zostana przeprowadzone system kazdy z kazdym w dwéch rundach

(mecze i rewanze). W przypadku gdy wynik meczu bedzie remisowy w normalnym czasie
gry, o zwyciestwie zadecyduje seria po 5 rzutéw karnych (gdy to nie rozstrzygnie -
rzuty karne do skutku).

v. O KOLEJNOSCI MIEJSC W TABELI DECYDUJE:
- liczba zdobytych punktéw meczowych
- przy dwéch druzynach z jednakowa iloscia pkt. decyduje kolejno:
* wyniki bezposrednich meczoéw,
* lepsza réznica bramek,
* wieksza ilosé strzelonych bramek
- przy trzech lub wiecej decyduje "mata tabela"

PUNKTACJA: za zwyciestwo w normalnym czasie gry 3 pkt.,
za zwyciestwo po dodatkowych rzutach karnych 2 pkt. ,
za porazke po dodatkowych rzutach karnych 1 pkt.,
za przegrany mecz 0 pkt., za oddanie meczu walkowerem - minus 1 pkt.

vI. TERMIN | MIEJSCE:
Terminarz rozgrywek ligi w zalaczeniu oraz na stronie www.kcsir.pl
Wszystkie mecze rozgrywane beda w hali sportowej KCSiR
przy ul. Zeromskiego 80.

vII. SPRAWY ROZNE:

- W ROZGRYWKACH MOGA STARTOWAC ZAWODNICY ZGELOSZENI PISEMNIE PRZED
ROZPOCZECIEM LIGI W WIEKU POWYZEJ 18 LAT, NATOMIAST OSOBY, KTORE W CHWILI
ROZPOCZECIA ROZGRYWEK NIE SA PEEZNOLETNIE (ukornczone 16 lat), MUSZA
DOSTARCZYC ORGANIZATOROWI PISEMNA ZGODE RODZICOW LUB OPIEKUNOW PRAWNYCH
NA UDZIAZ W ROZGRYWKACH (tylko i wytacznie na druku KCSiR).

- W DRUZYNACH ZGLOSZONYCH DO ROZGRYWEK MOGA BRAC UDZIAL ZAWODNICY AMATORZY

ORAZ ZAWODNICY ZRZESZENI I UPRAWIAJACY PIZKE NOZNA

ze wzgledéw organizacyjnych nie przewiduje sie przektadania meczéw
ustalonych w terminarzu na inny termin, niz podany

- listy zgloszeniowe druzyn uczestniczacych w rozgrywkach musza byé wypelnione
CZYTELNIE - imiona, nazwiska, daty urodzenia oraz numery na koszulkach
zgtoszonych zawodnikéw wypisane komputerowo na przestan druku KCSiR

- po oddaniu organizatorowi listy uczestnikéw danej druzyny, lista zostaje
zamknieta i nie mozna dopisywaé¢ dodatkowych zawodnikéw (po pierwszym meczu),
NA I RUNDE ROZGRYWEK. PRZED RUNDA REWANZOWA ROZGRYWEK DRUZYNY MOGA ZGROSIC
DODATKOWYCH ZAWODNIKOW WPISANYCH NA NOWEJ LISCIE SWOJEJ DRUZYNY (optata 10 zt za
kazdego zgtoszonego zawodnika)

- w trakcie catych rozgrywek jeden zawodnik moze reprezentowaé¢ tylko jedna druzyne,



zawodnicy musza posiadaé ze soba dowody tozsamosci (w przypadku protestu,

jezeli druzyna nie udokumentuje danych zawodnika w sprawie ktérego

zlozony zostal protest, przyznany zostanie walkower 3:0 ),

protesty nalezy zglaszaé¢ sedziemu prowadzacemu zawody w trakcie meczu

wszelkie zgloszone protesty beda rozpatrywane tylko i wylacznie bezposrednio

po zakonczonym meczu,

w przypadku gdy jedna z druzyn nie stawi sie o wyznaczonej godzinie

na mecz, druzyna przeciwna ma obowiazek odczekaé¢ 3 minuty, a po

upiywie tego czasu przyznaje sie walkower 3:0,

organizator nie zapewnia ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych

wypadkéw uczestnikom rozgrywek,

uczestnicy w rozgrywkach startuja na wlasna odpowiedzialnos$é i zrzekaja

sie roszczen przeciwko organizatorowi imprezy na wypadek odniesionych

szkéd i obrazen co potwierdzaja podpisami na liscie zgloszen, a w przypadku oséb
niepeinoletnich rodzice lub opiekunowie prawni podpisujac oswiadczenie,

podpis na liscie zgloszeniowej traktowany jest jako oswiadczenie, ze uczestnik
jest zdrowy i nie ma zadnych przeciwwskazan do uczestnictwa w rozgrywkach,
zgodnosé wszystkich danych, podanych w formularzu zgloszeniowym, potwierdza
wlasnorecznym podpisem kapitan druzyny,

organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione w szatni

i na terenie obiektu w ktérym prowadzone sa rozgrywki,

bezwzglednie obowiazuje ubidér sportowy i ptaskie obuwie sportowe,

(zawodnicy poszczegdélnych druzyn wystepuja w jednolitych koszulkach)

w_przypadku gdy wszyscy zawodnic nawet jeden z druzyn nie maj jednakowych
koszulek z numerami, to wszyscy zawodnicy z druzyny ubierajg jednakowe znaczniki
Z _numerami, przygotowane przez organizatora

oddanie dwéch walkowerdéw eliminuje druzyne z rozgrywek, a wyniki

uzyskane z ta druzyna zostana anulowane (z jednej rundy),

uczestnicy swoimi podpisami na liscie zgloszeniowej wyrazaja zgode na przetwarzanie
swoich danych przez organizatora zawoddéw, wyrazaja zgode, aby zdjecia, nagrania filmowe
oraz wywiady, a takze wyniki wraz z danymi osobowymi mogity by¢ wykorzystane przez prase,
radio i telewizje w celach marketingowych Organizatora i sponsordw,

we wszystkich sprawach spornych oraz w sprawach nie ujetych w niniejszym
regulaminie decyduje organizator

ORGANIZATOR PRZYPOMINA O KOMPUTEROWYM WYPELNIANIU ZGt OSZEN

Otrzymuja: zainteresowane druzyny, panowie sedziowie, a/a

UWAGA: WSTEP NA BOISKO MOZE NASTEPOWAC TYLKO I WYEACZNIE PO ZAKONCZONYCH,

WCZESNIEJSZYCH ZAJECIACH.
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