REGULAMIN LIGI MIEJSKIEJ W CORNHOLE 2016 O PUCHAR KCSiR
ORGANIZATOR: KWIDZYNSKIE CENTRUM SPORTU i REKREACJI

I. ZASADY ROZGRYWANIA LIGI:
- w rozgrywkach biora udziail druzyny 2 osobowe zgtoszeni na
formularzu KCSiR przed rozpoczeciem ligi).

- mecz miedzy druzynami rozgrywany bedzie w/g klucza:

DRUZYNA ,A” - DRUZYNA ,X”
1 A - X
2 B - Y
3 DEBAL - DEBEL
4 A - Y
5 B - X

- wszystkie mecze rozgrywane beda na sprzecie udostepnionym przez
organizatora rozgrywek (skrzynki, woreczki z kukurydza, miara),

- sprzet do gry na mecz druzyna (gospodarz spotkania) pobiera
kazdorazowo u ochrony stadionu i przygotowuje do gry,

- wszystkie pojedynki singlowe oraz mecz deblowy toczy¢ sie beda do
dwéch zwycieskich setdw,

- kazdy set rozgrywany do 21 pkt. z przewaga dwdéch lub wiecej pkt,

- rzuty woreczkami do skrzynki wykonuje sie z odlegitosci 8,23 m.,

- ZDOBYWANIE PUNKTOW

* za kazdy woreczek umieszczony w otworze 3 pkt,

* za kazdy woreczek umieszczony na plycie wierzchniej skrzynki 1 pkt,

W przypadku gdy umieszczone woreczki na plycie wisza i dotykaja

podioza - punkty nie sa przyznawane,

W kazdej kolejce tylko jeden zawodnik (debel) moze zdobyé¢ punkty.

Przyklad: zawodnik A zdobyl 12 pkt w kolejce, a zawodnik B 6 pkt, (12-6=6)

a wiec zawodnik A dolicza sobie do swojej punktacji 6 pkt, a zawodnik B nie otrzymuje punktow.

Wyjatkiem jest sytuacja w ktérej obydwie strony zdobyly taka samg

ilosé punktéw. Wtedy zadnej ze stron nie przyznaje sie punktédw.

Zawodnik, ktéry zdobyl punkty rozpoczyna gre w nastepnej kolejce.

- mecze sedziuja sobie sami uczestnicy,

- gospodarz meczu (na pilerwszym miejscu w terminarzu)zobowigzany Jjest
do wpisywania doktadnych wynikdéw do protokoiu i po zakonczonym meczu
oddania prawidlowo wypeinionego protokoiu meczu ochronie
w portierni na stadionie,

- mecze miedzy druzynami - cztery pojedynki singlowe + debel

- mecz rozpoczgé musi druzyna w sktadzie 2 osobowym

- w przypadku gdy druzyna nie stawi sie w sktadzie 2 osobowym
przeciwnicy maja obowiazek odczeka¢ 10 minut, a
po upltywie tego czasu przyznaje sie walkower 5:0,

- drugi walkower w trakcie trwania catej ligi powoduje
wykre$lenie druzyny z rozgrywek, a wyniki uzyskane z ta
druzyna zostana anulowane (z jednej rundy),

OBOWIAZUJE PRZESTRZEGANIE TERMINOW ROZGRYWANIA MECZOW KAZDEJ KOLEJKI SPOTKAN
PODANYCH W TERMINARZU. KAZDA RUNDA MUSI BYC ZAKONCZONA NAJPOZNIEJ 7 DNI OD DATY

ZAKONCZENIA RUNDY. PO TYM TERMINIE OBLIGATORYJNIE WPISANE ZOSTANA WALKOWERY ZA
NIE ROZEGRANE MECZE, NA ZASADACH OKRESLONYCH W NINIEJSZYM REGULAMINIE.

IT. ZGZOSZENIA:

Druzyny przed przystapieniem do rozgrywek zobowiazane sa do
przedtozenia listy uczestnikdédw na formularzu KCSiR i uiszczenia optaty
startowej do ligi 100 zl od druzyny, gotdwka w biurze KCSiR

do dnia 31.03.2016

III. NAGRODY:

Wszystkie druzyny uczestniczace w lidze otrzymaja puchary. Ponadto zawodnicy
druzyn, ktdére zajely miejsca I - III w klasyfikacji koncowej otrzymaja
pamiatkowe puchary lub inne nagrody. Dyplomy otrzymaja wszystkie druzyny

i wszyscy uczestnicy rozgrywek. Zakonczenie rozgrywek i wreczenie trofedw
odbedzie sie 08.10.2016 w kawiarni w kompleksie widowiskowo sportowym.

IV. SYSTEM ROZGRYWEK:

Druzyny uczestniczace w rozgrywkach rozegrajg mecze systemem

kazdy z kazdym w dwédch rundach (mecze i1 rewanze).

PUNKTACJA: * za wygrany mecz 5:0 druzyna otrzymuje 5 pkt.
* za wygrany mecz 4:1 druzyna otrzymuje 4 pkt.
* za wygrany mecz 3:2 druzyna otrzymuje 3 pkt.
* za przegrany mecz 2:3 druzyna otrzymuje 2 pkt.
* za przegrany mecz 1:4 druzyna otrzymuje 1 pkt.
* za przegrany mecz 0:5 druzyna otrzymuje O pkt.
* za oddany mecz walkowerem minus 1 pkt.

V. O KOLEJNOSCI MIEJSC DECYDUJE KOLEJNO:

- liczba zdobytych punktdédw meczowych,

- przy dwdch druzynach z jednakowa ilo$cia pkt. decyduje kolejno:

* wyniki bezpos$rednich meczdéw

- rbéznica pkt. z uzyskanych setéw,

- wieksza ilo$¢ wygranych setdw,

réznica maitych pkt., mniejsza ilo$¢ matych pkt.
* przy 3 1 wiecej druzynach z rdéwng iloscia pkt. "mata tabela"
VI. TERMIN I MIEJSCE:

Terminarz rozgrywek w zalaczeniu.

Liga rozgrywana bedzie na stadionie przy ul. Sportowej 6

VII. SPRAWY ROZNE:

- w rozgrywkach mogga startowac¢ tylko uczestnicy zgitoszeni

pisemnie przed rozpoczeciem ligi w wieku powyzej 18 lat,
- zawodnicy niepeilnoletni (ukonczone 16 lat) moga uczestniczyé tylko

i wylacznie za pisemna zgoda rodzicédw lub opiekundw prawnych na druku KCSiR
- mecze mozna rozgrywad awansem,
- ewentualne protesty nalezy zgtasza¢ pisemnie do organizatora

w terminie 7 dni od daty rozegrania meczu,

- organizator nie zapewnia ubezpieczenia od nastepstw

nieszczes$liwych wypadkdéw uczestnikom rozgrywek,
- uczestnicy w rozgrywkach startuja na wtasng odpowiedzialnosé
i zrzekaja sie roszczen przeciwko organizatorowi
imprezy na wypadek odniesionych szkdédd i obrazen co
potwierdzaja podpisami na liscie zgloszen,

- organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy
pozostawione przez uczestnikdédw na miejscu rozgrywania ligi

- w rozgrywkach obowiazuja uproszczone przepisy gry CORNHOLE KWIDZYN

- jeden zawodnik moze reprezentowa¢ tylko jedna druzyne,

- wszyscy uczestnicy zobowiazani sa do zachowania tadu i

porzadku na terenie catego obiektu,

- za nie sportowe zachowanie zawodnik decyzja organizatora

moze zosta¢ zawieszony, a nawet wykluczony z rozgrywek.

- uczestnicy swoimi podpisami na liscie zgitoszeniowej wyrazaja zgode na
przetwarzanie swoich danych przez organizatora zawoddéw, wyrazaja zgode, aby
zdjecia, nagrania filmowe oraz wywiady, a takze wyniki wraz z danymi osobowymi
mogty by¢ wykorzystane przez prase, radio i telewizje w celach marketingowych
Organizatora 1 sponsordw.

PRAWO INTERPRETACJI NINIEJSZEGO REGULAMINU PRZYSEUGUJE WYLACZNIE ORGANIZATOROWI

www.kcsir.pl



http://www.kcsir.ckj.edu.pl/
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